Zoznam zakladnych znalosti a zruénosti hraca
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Orientacia v priestore

Orientacia v priestore

Mat damou limit 30 sekund

Mat vezou limit 60 sekund

Mat dvoma strelcami limit 120 sekind
Vie dat’ mat na jeden t’ah limit 10 sekund

Vie dat’ mat druhym tahom 180 sekund
Technika prepoctu - vyber aktivhych tahov

Technika prepoctu - zaklady prepoctu

Stratégia - vie urcit’ jednotlivé casti partie

Stratégia - zaklady hodnotenia pozicie
Taktika - kombinacia
Taktika - taktické slabiny

Taktika - priamy utok na krala
Taktika - pozna zakladné matové kombinacie

Taktika - odt'azné napadnutie, dvojSach, odlakanie

Koncovky - kritické polia peSiaka
Koncovky - opozicia - vSetky typy
Koncovky - trojuholnik

Poznamka

dokaze premiestnit’ kamen z bodu "A" do bodu "B" na
slepo bez Sachovnice Jb1-h8 v limite do 60 sekund

vie ktoré policko je akej farby - vidi Sachovnicu ako
celok

zakladna zruénost’

zakladna zruénost’

zakladna zruénost’

zakladna zruénost’

zakladna zruénost’ jednoduché dvojt'azky nie
skladatel'ské ulohy

nacvik zakladnej zru€nosti

nacvik zakladnej zruénosti - prepocet forsirovanych
pokracovani 2-4 tahy

otvorenie, stredna hra a koncovka a vysvetlit’ ¢o je pre
ktoru dolezité

nacvik zakladnej zru€nosti - postavenie krala, centrum
a jeho vyznam, aktivne figury a ich pésobnost’,
spolupraca kamenov

zakladna zru€nost’ - vie ¢o je motiv, ciel a kombinacny
prostriedok

zakladna zruénost’ - vie €o je takticka slabina a dokaze
ich urcit’ v pozicii

zakladna zruénost’ - pozna zakladné sposoby utoku na
krala

zakladna zruénost’ - vie pouzit’

zakladna zruénost’ - vie pouzit’

zakladna zruénost’ - vie pouzit’

zakladna zruénost’ - vie pouzit’

zakladna zruénost’ - vie pouzit’
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Koncovky - vezové - most
Koncovky - vezové - veza nebrani 6 rad

Koncovky - lahkofigtirové - zakladné

Zasady boja v otvoreni rozvoj znalosti

Otvorenie - ovlada zakladné varianty otvorenia

Historia - Sachu prvi majstri

zakladna zrucnost’ - vie pouzit’ pozicia Lucena
zakladna zrucnost’ - vie pouzit’ pozicia Cheron
zakladna zruénost’ - Fahka figura proti pesSiakovi, proti
figure s pesSiakom

zakladna zruc¢nost’ - vie vysvetlit’ jednotlivé principy,
pozna zakladné pasce v otvoreni

zakladna zruénost’ - ovlada 6 az 8 t'ahov svojich
otvoreni a pozna zakladné plany vo svojich otvoreniach
zakladna znalost’ - pozna Phillidora, Anderssena,
Morphyho a aj prvého a posledného majstra sveta



