Zoznam zakladnych znalosti a zruénosti hraca
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Orientacia v priestore

Technika matovania
Technika mat na dva t'ahy

Technika prepo¢tu - vyber aktivnych tahov
Technika prepoctu - zaklady prepoctu

Stratégia - relativha hodnota figur
Stratégia - relativna hodnota figur
Stratégia - relativna hodnota figur

Stratégia - vie kedy je figara aktivna
Stratégia - spolupraca figur a pesSiakov

Stratégia - hodnotenie pozicie statické aj dynamické

Stratégia - zakladné strategické operacie

Stratégia - manéver, preskupenie, lavirovanie

Statégia - hra pesiakmi

Stratégia - znalost’ podmienok nutnych pre utok

Taktika - utok
Taktika - kombinovany utok figur a peSiakov

Taktika - kombinacia
Koncovky - pesiakové

Koncovky vezové ovlada s ¢asovym limitom

Poznamka

rieSi ulohy na slepo, dokaze zahrat’ partiu na slepo

dokaze s bonusom 3 sekundy na t'ah dat’ mat vo vSetkych matovych vedenia
D,v,2S,SJ

rieSi uloharske dvojt'azky do 5 minut

dokaze vybrat’ na zaklade hodnotenia pozicie 2 - 3 aktivne t'ahy (v éasovom
limite)

dokaze spocitat’ forsirovany variant na 3 - 6 tahov v ¢asovom limite

lepsi S ako J, lepsi J ako S, lepsi par V+S ako V+J, D+J ako D+S zakladna
znalost’

dobry a zly strelec, dobry a zly jazdec, dama proti kombinacii figur zakladna
znalost’

veza proti 'ahkej figure, strategicka obet’ kvality, uplatnenie dvojice strelcov
zakladna znalost’

zakladna znalost’ a zruénost’ - uplatnenie

zakladna znalost’ a zruénost’ - uplatnenie

zakladna znalost’ a zruénost’ - uplatnenie

zakladna znalost’ a zruénost'(vymena, obsadenie centra boja, ovladnutie linii,
vyvin pocas celej partie

zakladna znalost’ a zruénost’ - uplatnenie

vytvorenie vyhodnej peSiakovej Struktury - zakladna znalost’

dokaze vytvarat’ podmienky nutné na utok

vedenie utoku za réznych podmienok na krala v centre po O-O pri
obojstrannych a ré6znostrannych roSadach

vedenie utoku na slaby bod v postaveni supera(i kral'a)

najde motiv, uréi realny ciel a potrebné kombinaéné prostriedky ak sa v
pozicii nachadza

Neprejde do prehratej pesSiakovej koncovky

Ovlada vsetky dolezité postavenia veza proti peSiakovi alebo peSiakom a
V+P proti V
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Koncovky l'ahkofigurové ovlada s ¢asovym limitom
Koncovky damske s ¢asovym limitom

Koncovky kombinované
Otvorenie - repertoar

Histéria Sachu rozsirené povedomie

Ovlada vsetky délezité 'ahkofigirne koncovky J,S proti p, J/J, SIS S/Ja
pesiaci
Ovlada vsetky délezité Damske konocvky D/p alebo D+p(2p) /D(p)

Ovlada zakladné koncovky réznofigurové (D/V+S(J), VIS(J), V/IS+S a podobne
Ma vybudovany zakladny repertoar biele, €ierne - ovlada kritické partie
Pozna doélezité Sachové osobnosti svetovej aj domacej scény sucasne i
historie



