Zoznam zakladnych znalosti a zruénosti hraca

Kod
Vl/a
Vli/b
Vl/c
Vi/d
Vl/e
VI/f
Vi/g
Vli/h
VI/i

VI/j

VI/k
VI

VIi/m
Vli/n
Vl/o
Vi/q

Vi/p
Vi/r

KM
ELO do
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac

2100 a viac
2100 a viac

2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac

2100 a viac
2100 a viac

Vedomost/Zruénost

Orientacia v priestore

Technika matovania

Technika prepoétu - vyber aktivhych t'ahov
Technika prepoétu - zaklady prepodétu
Stratégia - relativna hodnota figur
Stratégia - relativna hodnota figur
Stratégia - relativna hodnota figur
Stratégia - vie kedy je figura aktivna
Stratégia - spolupraca figur a peSiakov

Stratégia - hodnotenie pozicie statické aj dynamické

Stratégia - zakladné strategické operacie
Stratégia - manéver, preskupenie, lavirovanie

Stratégia - hra peSiakmi

Stratégia -prechod medzi jednotlivymi fazami hry
Stratégia - vie kedy vzniklokritické postavenie v partii
Taktika - orientacia a prepocet zlozitych postaveni

Taktika - Studie riesSi v ¢asovom limite podl'a obtiaznosti
Koncovky - mnohopesiakové koncovky

Poznamka

dokonala orientacia v priestore Sacovnice, hra na slepo i dvoch
partii naraz

dokaze s bonusom 2 sekundy na t'ah dat’ mat vo vSetkych
matovych vedenia D,V,2S,SJ

dokaze vybrat’ na zaklade hodnotenia pozicie 2 - 3 aktivne tahy
percento Uspesnosti 80%

dokaze spoéitat’ forsirovany variant v potrebnej dizke pre
hodnotenie pozicie v éasovom limite

lepsi S ako J, lepsi J ako S, lepsi par V+S ako V+J, D+J ako D+S
dobra znalost’ a uplatnenie

dobry a zly strelec, dobry a zly jazdec, dama proti kombinacii figur
dobra znalost’ a uplatnenie

veza proti lahkej figure, strategicka obet’ kvality, uplatnenie dvojice
strelcov dobra znalost’ a uplatnenie

dobra znalost’ a uplatnenie

dobra znalost’ a uplatnenie

dobra znalost’ a uplatnenie

dobra znalost’ a zruénost’(vymena, obsadenie centra boja,
ovladnutie linii, vyvin pocas celej partie

dobra znalost’ a zruénost’ - uplatnenie

vytvorenie vyhodnej peSiakovej Struktury dobra znalost’ a
uplatnenie

dobra znalost’ a uplatnenie Jedno z typickych miest kedy dochadza
k chybe v partii

dobra znalost’ a uplatnenie Jedno z typickych miest kedy dochadza
k chybe v partii

rozvoj taktickych schopnosti

rozvoj strategickyck a taktickych schopnosti

dobra znalost’ a uplatnenie



Vl/s
Vit
Vi/u
Viv

Viiw

Vlily
Vl/z

2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac
2100 a viac

2100 a viac

2100 a viac
2100 a viac

Koncovky - Vezové z vac¢sim poctom pesiakov
Koncovky - viac figurové koncovky

Koncovky damske viac peSiakové

Otvorenie partie - vedecky pristup

Otvorenie partie - hlavné a vedlajSie otvorenia

Sachova histéria
Psycholoégia - poznanie samého seba

dobra znalost’ a uplatnenie
dobra znalost’ a uplatnenie
dobra znalost’ a uplatnenie
repertoar prispésobeny vélovo intelektualnym schopnostiam

repertoar prvé a druhé podanie( po e4 hram c5 v zalohe e5 a pod.)
dobra orientaca v histérii Sachu - vznik, vyznamni hraci
jednotlivych obdobi, znalost’ biografii a partii

vyuzivanie svojich silnych stranok a praca nad chybami



